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COMPLETEZ VOTRE VOCABULAIRE PAR LE JEU

VocaDingo CP-CMH1 est un jeu qui permet d’apprendre le vocabulaire dées le CP.

C’estun jeu:
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Jeu de vocabulaire avec 200 mots et leurs

:
anagrammes, définitions et devinettes.

Les éleves se corrigent eux-mémes

gréace au systéme d’auto-correction avec des définitions et
devinettes.
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Il posséde 4 niveaux de difficulté correspondant au
niveau de scolarité de I'éleve (CP/CE1/CE2/CM1).

Adaptable gF¥y" régles permettent de travailler et mémoriser le
vocabulaire de fagon ludique.
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INOMBRE DE JOUEURS : 24 6 - AGE : 6 ans et + La collection de jeux éducatifs
o . de Aritma
DUREE D'UNE PARTIE : 10 minutes

www.aritma.net, info@aritma.net




