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COMPLETEZ VOTRE VOCABULAIRE PAR LE JEV

VocaDingo CM1-CM2 est un jeu qui permet de développer
le vocabulaire en CM1 et en CM2.

C’est un jeu:

VOCaDINGE
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Il posséde 4 niveaux de difficulté correspondant au .

niveau de scolarité de I'éleve (2 niveaux CM1, 2 niveaux CM2).

i Les 4 régles permettent de travailler et mémoriser

le vocabulaire de fagon ludique et différente a chaque fois.
Il est possible de faire deviner les mots avec I'extraterrestre marin :
ANAGRAMME, ® DEVINEMOI,
e EVITEMOI, o ANAPHRASE,

Un ensemble complet pratique et accessible de 4 jeux.

A partir des anagrammes (régle «Anagramme»)

A partir de la définition du mot (régle «Devinemoi»)

En mimant le mot ou en évitant les mots de la définition (régle «Evitemoi)
En créant des phrases utilisant le mot et son anagramme (régle «Anaphrase»)
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Tire une carte mot.
Regarde le mot et sa
définition sans fas
montrer. Tu dois faire
devinar le mot sans
utiliser les mots de sa
définition. Tu peux
parier ou mimer.

Les joueurs peuvent
proposer deux mots
chacun, 5i Fun diewx
devine le mat, il
gagne ia carie. 5i
personne ne le
devine, mets una des
cartes que tu as
gagnées (s tu en as)
s0Us la ploche,

Latitude
LE + PRODUIT : ; , est P'anagramme de
Le jeu comporte 200 mots classés par niveau
de difficulté.
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Altitude B
Existe aussi en version CP au CM1. 4 extraterrestres

4 régles de jeu
3
Définition du mot

Un manuel pédagogique téléchargeable gratuitement
vous apporte des conseils d'utilisation en classe et en aide

personnalisée ainsi que 2 reégles de jeu supplémentaires.

,,,,,,,,

Altitude
______________________ §
INFOS PRATIQUES Devinette du mot
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ConTENU : 50 cartes de jeu, 4 cartes personnage et 1 régle

NOMBRE DE JOUEURS : 2 4 6 - AGE: 9 ans et +
DUREE D'UNE PARTIE : 10 minutes
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