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SonoDingo est un jeu qui permet d’apprendre la phonétique des syllabes dés la Grande Section.

C’est un jeu:

L ET LI TIER Les regles de jeu incitent les joueurs a travailler 75

syllabes phonétiques apparaissant au début ou a la fin des mots. SON 0 D l N G 0

Jeu c;% phanétique. 6 regles pour jouer

DLTEL T L0 T T Les éléves se corrigent eux-mémes grace s "“”’b*sp“"“e"“”?sﬁs':"“"
au systéme d’auto-correction a base de fleurs. i

L1 LT Répartie en 5 niveaux de difficulté, chacune des 107
cartes «Mot» comprend : -

® 1 jllustration, e [orthographe en phonétique,

* [Lorthographe dumot, ~ ® 2 fleurs d’encodage,

LCETAGEL S Les 6 régles permettent de travailler la conscience
phonologique. Les illustrations du jeu facilitent 'explication et la
mémorisation des situations domestiques.

E'conomique Un ensemble complet pratique et accessible

de 6 jeux. : )
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