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INFOS PRATIQUES

REF CGSONO01

LE + PRODUIT :  

La taille est des cartes (3.8 x 8 cm) est pratique pour 

les petites mains des jeunes joueurs. Un système 

d’autocorrection permet à l’enfant d’être en 

apprentissage autonome.

 Un manuel pédagogique téléchargeable gratuitement vous 

apporte des conseils d’utilisation en classe et en aide personnalisée 

ainsi que trois règles de jeu supplémentaires.

JOUEZ AVEC LES SONS DES MOTS

La collection de jeux éducatifs  
de Aritma

www.aritma.net, info@aritma.net

SonoDingoSonoDingo est un jeu qui permet d’apprendre la phonétique des syllabes dès la Grande Section.

CC’est un jeu : 

 

Pédagogique  Les règles de jeu incitent les joueurs à travailler 75 
syllabes phonétiques apparaissant au début ou à la fin des mots.

• Jouable en autonomie   Les élèves se corrigent eux-mêmes grâce 

au système d’auto-correction à base de fleurs. 

• Progressif   Répartie en 5 niveaux de difficulté, chacune des 107 

cartes «Mot» comprend :

 • Adaptabl  Les 6 règles permettent de travailler la conscience 
phonologique. Les illustrations du jeu facilitent l’explication et la 

mémorisation des situations domestiques. 

• Economique  Un ensemble complet pratique et accessible 

de 6 jeux.

Pédagogique

 Jouable en autonomie

 Progressif

 Adaptable

Économique

• 1 illustration,

• L’orthographe du mot, 

• L’orthographe en phonétique, 

• 2 fleurs d’encodage, 

• Bataille, 

• Mistigri, 

• Rami, 

• Rime rapide, 

• Bazar, 

• Chenille  5 niveaux de difficulté

Transcription  
en phonétique

 2 fleurs identiques ?
 au début  à la fin ou

 C'est gagné !


