LOGIDINGO

50 PEFIS PE LOGIQUE POUR APPRENPRE A RAISONNER

LogiDingo est un jeu de cartes pour développer .

ses capacités de raisonnement logique. LO G I D |N € O

C’est un jeu :

Pédagogique Les regles de jeu incitent les joueurs a apprendre

le raisonnement logique par LogiDéfis progressifs.

i CUTCULE LTI | es éléves se corrigent eux-mémes

grace au livret donnant les résolutions de LogiDéfis.
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La progression des LogiDéfis permet de découvrir
4 types de raisonnement :

e addition a trou e décomposition d’un résultat Un jeu complet de
72 Défis (50 LogiDéfis de base + 22
* croisement de valeurs ¢ raisonnement par hypothese autres additionnels dans le manuel) et
Les 50 défis classés par difficulté croissante. un support pour Tableau Numérique

Vous devrez combiner les types de raisonnement pour tous les résoudre. (3 télécharger gratuitement)

CCETLEL] S Un matériel avec lequel on peut créer ses propres défis.
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défier tes camarades\/g fi
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;,U” rl""?‘te”et' q“'t%erme,t créer tes défis de logique
experimenter et de creer C » »
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soi-méme des défis.
® Des défis testés en y
classe et élaborés = : ys y Ganst o N

par un professeur de 48 Demi-c(;)/'tes"

mathématiques.
* 50 défis et 50 mod@abtes ’

solutions incluses dans
le livret.

Lwret de 50
LogiDéfis

Un manuel pédagogique téléchargeable
gratuitement vous offre 22 défis
supplémentaires. Un support TBN

REF : CGLOGIO1 téléchargeable pour les enseignants est aussi

INFOS PRATIQUES

Creation : Alain Erobegker disponible sur le site.
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Contenu : 9 cartes carrées, 48 demi-cartes et 1 livret de 44 pages ~

NomsRe DE JoueUrs: 1 & 8 - AGe: 7 ans et + La collection de jeux éducatifs
Duree D'UNE pPARTEE : 10 @ 30 minutes de Aritma
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