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INFOS PRATIQUES

REF : CGSY-

LE + PRODUIT :  
Les expressions faciales des 
animaux est un système d’auto-
correction inédit. Il permet aux 
enfants d’être en apprentissage 
autonome.

 Un manuel pédagogique téléchargeable 
gratuitement vous appor te des conseils 
d’utilisation en classe et en aide personnalisée, la 
liste des mots utilisés pour pouvoir les exploiter, 
ainsi qu’une règle de jeu supplémentaire.
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SynoDingo CE1-CE2SynoDingo CE1-CE2 est un jeu qui permet de développer 
le vocabulaire «abstrait» par les synonymes et antonymes 

CC’est un jeu : 

 

Pédagogique  Il incite, pas à pas, les joueurs à apprendre 200 mots.

• Jouable en autonomie   Les élèves se corrigent eux-mêmes grâce 

au système d’auto-correction. 

• Progressif  6 animaux incarnent les 6 niveaux de difficulté 

croissante (2 niveaux CE1, 4 niveaux CE2).

 • Adaptabl  Les 5 règles développent le vocabulaire de façon 

ludique et intuitive. 

Il permet d’aborder :

• Economique  Un ensemble complet pratique et accessible de 5 jeux.

Pédagogique

 Jouable en autonomie

 Progressif

 Adaptable

Économique

• Les notions de synonymes/antonymes,

• Les nuances de sens entre synonymes proches, 

• Le vocabulaire abstrait

• La nature des mots (nom, verbe, adjectif, adverbe)

• Bataille,

• Rami,

• Mistigri,

• SpeedoSyno,

• DevineMoi  4 animaux = 4 niveaux
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 synonymes

 synonymes

 antonymes
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=  

1 champ lexical 
commun

 Astuce


