PhraZfelu est un jeu qui permet de composer des phrases —

Personnage, Action, Lieu — tout en s’amusant.
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C’estun jeu: Jeu de phrases déjantées

Compose des phrases, mals gare aux clseaux |

L ET LI TN Les joueurs doivent associer les cartes mots SN a

pour constituer des phrases correctes, parfois farfelues.

Les phrases décalées en font un jeu convivial et idéal pour
jouer en famille. De plus, 6 cartes « spéciales » sont intégrées au jeu
pour apporter du dynamisme aux parties.

D LOTET R T G0 001 T2 Une régle simple permet aux éléves

de jouer en groupe sans supervision. Les codes couleurs des cartes
« Personnage » (bleu), « Action » (rouge) et « Lieu » (vert)

leur permettent de se corriger facilement. Les + produit :
Laspect farfelu du jeu attire I'attention

LUCUIELIEN Regle pour 2 a 4 joueurs, jouable en classe comme des enfants, stimule leur esprit joueur
en famille. Des variantes sont proposées pour pimenter les parties et les fait travailler la composition de

de difficultés selon le niveau de I'enfant. phrases sans créer une ambiance

= z . scolaire.
Un jeu au format poche, abordable.

Un manuel pédagogique téléchargeable
gratuitement vous apporte des conseils

Des cartes spéciales afin d'utilisation en classe et en aide personnalisée.
de bloquer les autres joueurs !
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filoU™  joket troc S colfg

le monstre chanter

Le joueur qui a le plus Le monstre chante dans I'espace
de phrases correctes a gagné !
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