CalculoDingo est un jeu de nombres qui permet d’apprendre
la numération et le calcul mental.

C’est unjeu :

L ET LI [TTF Chaque régle fait travailler une seule notion a la fois.

DLTEL R PTG T T8 Les éléves se corrigent eux-mémes grace

au fond de couleur des cartes et la représentation ludique des
nombres.

Chaque regle permet de s’adapter au niveau des joueurs
par le choix des cartes utilisées.

CCETIEL W 12 regles (+ 14 offertes dans le manuel pédagogique)
travaillant : la numération (GS/CP), les doubles (CP/CE1), I’'addition

(CP/CE1/CE2/CM1) et la soustraction (CE2/CM1). Les + produit :

CalculoDingo possede un format

Un jeu complet de.26 régle§ (12 regles de_base + pratique et économique. Il permet un
14 offertes dans le manuel pédagogique) pratique et accessible.

apprentissage progressif ludique du
calcul de la Grande Section jusqu’au
CM1.

Personnages pour J | sdacssiote tlcharoati
. £4 Un manuel pédagogique téléchargeable
r?'ndre les part!es gratuitement vous apporte des conseils d'utili-
variées et dynamiques sation en classe et en aide personnalisée ainsi

que 14 regles de jeu supplémentaires.
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S Flashez le QRCode pour visionner

F(;nd de couleur . la playlist Youtube des régles
didactique Une représentation de CalculoDingo

ludique
INFOS PRATIQUES
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EDITioN : ARITMA

CONTENU : 36 cartes, 1 livret avec 12 regles différentes. 37760052 7142055 -

NOMBRE DE JOUEURS : 2 a6 - AGE : Dés 5 ans et + i Gl o i
DUREE D'UNE PARTIE : 10 minutes www.aritma.net, info@aritma.net

Distribué en France par Asmodee France, au Benelux

par Amodee Belgique, en Suisse par Swissgames.




