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LE JEU MALIN SUR LES ADDITIONS ET LES SOUSTRACTIONS

CalculoDingoCalculoDingo est un jeu de nombres qui permet d’apprendre  
la numération et le calcul mental.

CC’est un jeu : 
 
Pédagogique  Chaque règle fait travailler une seule notion à la fois.

Jouable en autonomie   Les élèves se corrigent eux-mêmes grâce 
au fond de couleur des cartes et la représentation ludique des 
nombres. 

Progressif   Chaque règle permet de s’adapter au niveau des joueurs 
par le choix des cartes utilisées. 

Adaptable   12 règles (+ 14 offertes dans le manuel pédagogique) 
travaillant : la numération (GS/CP), les doubles (CP/CE1), l’addition  
(CP/CE1/CE2/CM1) et la soustraction (CE2/CM1).

Economique   Un jeu complet de 26 règles (12 règles de base + 
14 offertes dans le manuel pédagogique) pratique et accessible.

Les + produit : 
CalculoDingo possède un format 
pratique et économique. Il permet un 
apprentissage progressif ludique du 
calcul de la Grande Section jusqu’au 
CM1.

 Un manuel pédagogique téléchargeable 
gratuitement vous apporte des conseils d’utili-
sation en classe et en aide personnalisée ainsi 
que 14 règles de jeu supplémentaires.

Pédagogique

Jouable en autonomie

Progressif

Adaptable

Économique

Flashez le QRCode pour visionner  
la playlist Youtube des règles 

 de CalculoDingo 
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Aritma – Collection de jeux éducatifs
www.aritma.net, info@aritma.net
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INFOS PRATIQUES 

 Une représentation 
ludique

1 PERROQUET

= 10 UNITÉS
1 FRUIT

= 1 UNITÉ

 Fond de couleur 
didactique

PAIR IMPAIR

 Personnages pour 
rendre les parties 

variées et dynamiques


