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APPRENPRE LES FORMES GEOMETRIQUES ET LEURS PROPRIETES !

Geéomeétriko est un jeu qui permet aux enfants de se
familiariser avec et de manipuler les notions essentielles de
géomeétrie de I'école primaire tout en s'amusant :

Les joueurs visualisent et identifient les

notions géométriques a travers leurs propriétés, des objets
familiers, et leur représentation scolaire et une devinette.

Peut étre joué avec des enfants d’ages différents
(cartes classées par niveau, regle de 9 familles ne nécessitant
pas de connaissances a priori) ce qui en fait un jeu familial et

convivial.
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de difficulté, et les reégles permettent soit de jouer sans
connaissances préalables en géométrie (9 familles, Rami), soit
exploitent les connaissances en géométrie (Quizz, Le Pendu)

LES + PRODUIT :

A la fois conforme aux représentations sco-
laires, et donnant des exemples dans la vie
réelle. Multiples regles pour se familiariser aux
notions et les approfondir. Définition

Un manuel pédagogique téléchargeable gratuitement
vous apporte des conseils d'utilisation en classe et en
aide personnalisée. ce
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