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APPRENTISSAGE LOUFOQUE DE LA LECTURE ! 

« Mon Chihuahua en pyjama Mon Chihuahua en pyjama » : un jeu pour 
pratiquer la lecture en s’amusant !

C’est un jeu : 
 
Pédagogique Les joueurs doivent associer des 
morceaux de phrase pour constituer des phrases 

correctes mais souvent loufoques. 

Familial :  Les phrases décalées et le fait de pouvoir 
jouer avec des enfants d’âges différents en font un jeu 
familial et convivial. 6 cartes spéciales donnent de la 
dynamique au jeu. 

Jouable en autonomie   Les enfants peuvent jouer 
en autonomie à partir de 7 ans (présence d’un adulte 
conseillée pour les élèves en difficulté de lecture). Des  
« cartes aide » facilitent la lecture des sons difficiles.

Pédagogique

 Jouable en autonomie

Familial

LE + PRODUIT :

L’aspect loufoque du jeu attire l’attention des enfants, 
attise leur esprit blagueur et fait lire sans créer une 
ambiance scolaire. 

 Un manuel pédagogique téléchargeable gratuitement vous apporte 
des conseils d’utilisation en classe et en aide personnalisée. 

•	 Face «Réponse» (verso)•	 Face «Question» (recto)

•	 Cartes spéciales
•	 verso


