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APPRENDRE À LIRE ET À CONSTRUIRE DES MOTS !STRUIRE DES MOTS !

LES + PRODUIT :

Un jeu constructif permettant de suivre une suite logique et évolutive. 
Familiarisation avec la construction des syllabes et  laconstruction 

des mots à partir des syllabes. Règles permettant une autocorrection.

Un manuel pédagogique téléchargeable gratuitement vous apporte des conseils 
d’utilisation en classe et en aide personnalisée. 

La collection de jeux éducatifs 
d’Aritma

www.aritma.net, info@aritma.net

Lirodingo «Syllabes et mots»Lirodingo «Syllabes et mots» est un jeu 
d’apprentissage de la lecture. Il permet de comprendre le 
codage des syllabes en phonèmes et des mots en syllabes.

CC’est un jeu :

Pédagogique  Les joueurs apprennent à composer des 

syllabes avec des jetons phonèmes (comprenant une à trois 

lettres), puis à composer des mots, en posant les jetons sur 

des grilles de loto où la décomposition du mot est indiquée. 

Les grilles sont organisées en quatre niveaux de difficulté. Une 

règle de mots croisés permettent de composer des mots à 

plusieurs (règle coopérative).

Familial :  Les règles sont adaptées à l’environnement 

familial. On peut jouer à deux, seul (Croisons les mots), et avec 

des joueurs d’âges très différents en gardant l’intérêt du jeu 

pour tous les joueurs (système d’adaptation de la difficulté à 

l’âge de chaque joueur).

Jouable en autonomie :  Les règles du Loto permettent 

une autocorrection immédiate. Il est aussi possible de jouer 

seul aux règles de mots croisés. 

Progressif : Les cartes loto sont organisés en 4 niveaux, 

comportant des mots avec des syllabes de plus en plus 

complexes (doubles lettres, lettres muettes, sons en deux lettres 

comme « IN », « ON », « TR », lettres à prononciation alternative 

comme « S » se prononçant Z ou « C » se prononçant « S »).
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